PFiloha 6 — specialni vyukovy program Méd’a — barvy a tvary
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Program Méda — barvy a tvary uci zaky poznavat barvy, jejich odstiny a vybirat typickou
barvu. Hravou formou je seznamuje s geometrickymi Utvary, rozviji jejich prostorovou
predstavivost. Je rozdélen do péti kapitol:
e poznavani barev
ukoly s barvami
poznavani tvar(
Ukoly s tvary
hry

V této kapitole se zaci uci poznavat barvy a jejich odstiny. Podle hlasového pokynu vybiraji a
pfifazuji stejnou barvu, fadi je za sebou. Vyhledavaji a pfifazuji k barvam odstiny. Kapitola
Ukoly s barvami se zaméfuje na tfidéni a michani barev, skladani barevné mozaiky a Axima
podle vzoru, pfirazovani typické barvy k predmétu a barevné asociace.

Poznavani tvarl je kapitolou, ve které se 7aci seznamuji s jednoduchymi geometrickymi
atvary. Udi se je tFidit vyhledévat pFiFazovat a sklédat podle vzoru a diktétu \Y kapitole
tvarem. Zaci skladaji Kohsovy kostky, vyhledavaji, co do skupiny tvard patfi a nepatri, radi
tvary do sloupcd, doplfiuji tvarové vkladacky, vybiraji a sestavuji tvarové kompozice. Kapitola
Hry umozfiuje Zakim procvicit znalosti, védomosti a dovednosti ziskané v pfedchozich
kapitolach pomoci domina, pexesa a tetrisu.

Stup_e,n ,ZS Ukoly vyukového programu Poznamka

specialni

PFipravny niz8i | Poznavani barev: V programu je
- stejna barva mozZné nastavit
= vyber barvu Ukoly s barvami rlznou obtiznost pro
= CO sem nepatfi jednotlivé zaky —
- typicka barva Poznavani tvart lehka, stfedni, tézka
e stejny tvar
= co je v predloze




Stredni

Pozn&vani barev:

- stejna barva

= vyber barvu

= co je v predloze

co chybi v predloze

= poradi podle vzoru Ukoly s barvami
= co sem nepatfi

e typicka barva

e barevné asociace

- barevné kombinace Poznavani tvart
e stejny tvar

= poradi podle vzoru

= co je v predloze Ukoly s tvary

= vkladacka

V programu je
mozné nastavit

o s
ruznou obtiznost pro
jednotlivé zaky

VySSi Stejné Cinnosti a Ukoly jako stupen stiedni —
upevnovani a prohlubovani uciva Hry — barevné a
tvarové pexeso

Pracovni Stejné Cinnosti a Ukoly jako stupen vyssi —

upevnovani a prohlubovani uciva Hry:
e barevné a tvarové pexeso

e barevné a tvarové domino

= barevny tetris






